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Hvilken vei flyr bien

Forberedelse:

Dette har vist seg a veere en litt krevende, men morsom aktivitet. Den blir enklere med god
forberedelse. Tenk igjennom hvordan du vil introdusere oppdraget for barna. Her kommer
noen tips som har vist seg a fungere i praksis:

e Etforstadium der man leker med retninger. Pedagogisk leder Gona i Assida
barnehage har god erfaring med a bruke kroppen til 3 lage piler i retninger (hendene i
spiss over hodet, bgye kroppen i ulike retninger). Matematikksenteret (NTNU) har
tipset oss om en svensk barnehage som laget piler i papp barna fikk i en snor rundt
halsen. Barna gikk rundt i rommet og endret retning mens de styrte pilene. Man kan
ogsa bruke en gulvrobot som f.eks. Blue-Bot til a leke med retninger pa gulvet.

Gjennomfgring:

e Det har vist seg at det er viktig & begynne oppgaven med a diskutere med barna hva
som er foran og bak pa bien.

e Fargeoppgaven kan Igses individuelt etter at man har diskutert grundig i gruppe, eller
den kan gjgres som et felles gruppeprosjekt.

Takk til fagleder Cecilie i Mellgsparken barnehage som testet ut og tilpasset denne
aktiviteten til bruk i ferskoleklubben.

Original til & printe ut er vedlagt denne veiledningen.
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