
Scratch – filer benyttet til modul 3 
03-1 manuell Reg mang  

   

 03-2 input antall sider 

 



03-3 tilpasset sidelengde 

   

03-4 3-20 sider  

  



03-5 3-20 sider farge  

   

  



03-6 5-kant stemple hjørner 

  Figur Cat 2 

03-7A-F stemple ideer  
Dette programmer inneholder seks figurer med hvert sitt program. Hver av figurene blir aktivert ved 
å trykke på en av tastene 1-6 

Tast 1 
Figur Beetle  

    Figur Beetle 



Tast 2 

   Figur Orange 

Tast 3  

   Figur Snowflake 



Tast 4 

   

 Figur Ball 

  



Tast 5 

   Figur Line 



Tast 6 

 

 Figur Dove 

 

 

 



03-6G stemple ideer  

  

  



03-6H stemple ideer Reg Mang 
Dette programmet bruker to figurer med et program til hver figur: 

  

     

 



03-8 vilkårlig trekant 

    

03-8a vilkårlig trekant hjørner 

 



03-9 vilkårlig firkant 

  

 

  



03-9a vilkårlig firkant hjørner 

  

 



03-10 konkav firkant 
Gå tilfeldig sted 

 

Gå tilfeldig retning og lengde 

   



03-11 konveks firkant 
 

Gå til tilfeldig sted 

 

 



 

 
 



03-12 Hvor tilfeldig er det? 
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