
Scratch – filer benyttet til modul 4 
 
04-1 beregne avstand m feil 

 

 

 



04-2 beregne avstand 

 

 

 

 

  



04-3 diagonal i kvadrat  
Figur i arbeidsark 04d  

  

  



04-4 beregne diagonal i kvadrat 

 

 

 



04-5 Linjer i kvadrat 1  

  

 

  



04-6 Linjer i kvadrat A 

  

  



04-7 Linjer i kvadrat B  

    

04-8 Linjer i kvadrat C 

  



MERK: I programmene 04-9 og 04-10 blir blokken gjenta til (betingelse) benyttet. Programmet kan 
også bli laget ved å finne ut hvor mange gjentakelser som trengs, tilsvarende programmene over. 

04-9 Linjer i kvadrat D 

  

 04-10 Linjer i kvadrat E 

Utvidelse av 04-9 Linjer i kvadrat D med disse tre kodeblokkene gir mønster som vist 

 



    

04-11 Linjer i kvadrat F 

   



04-12 Stjerner diagonal  

 

 
 

 



04-13 Stjerner omriss 

Programmet er ikke avhengig av antall tagger.  

 

    



04 – Finn meg 
Programmet bruker figuren chanpion99 som har seks forskjellige drakter. Bakgrunnen er Colorful 
City. Nummer på husene er lagt til. 

 

 



04 Finn Frosken 

 

 

Lenke til programmene 

04 Finn meg on Scratch (mit.edu) 

04 Hvor er frosken on Scratch (mit.edu) 

Følg disse lenkene og du får tilgang til programmet på din egen pc. Den er merket Remix som betyr 
at du fritt kan gjøre endringer i programmet. Da har du du din egen versjon av programmet. 

https://scratch.mit.edu/projects/913039709/editor/
https://scratch.mit.edu/projects/908040134/editor/
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