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MATEMATIKKSENTERET

Nasjonalt senter for matematikk i opplaeringen

Oversikt pa blokker som er aktuelle for arbeid med geometri

Bevegelse

Beskriv forskjellen pa blokkene 1, 2 og 2, 3
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Hendelser
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Variabler
1 Lag en variabel
2 Hva er forskjellen pa en variabel det er satt & ved og en uten

?

3 kantlengde

Hva er forskjellen pa 4 og 5
4 sett antall kanter » il . J P &

5 endre antallkanter v med a

Gi eksempler pa hvordan man kan sette sammen operatorer og variabler.



