MATEMATIKKSENTERET
03

Nasjonalt senter for matematikk i opplaeringen

PROGRAMMERING — arbeidsark 04b vilkarlige trekanter

Hva skjer nar man kjgrer dette programmet?
Lag en kort beskrivelse.

klikkes

/ slett alt

/ penn av
gatil filfeldig sted =
sett x1wverdi v ftil x-posisjon

sett ylverdi » til y-posisjon

S/ pemn pa

gli @ sekunder til tilfeldig sted =

gli @ sekunder til tilfeldig sted =

gli @ sekunder til x: ~ x1-verdi y: yl1-verdi




