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Avstand mellom punkter
Oliver laget et program for a beregne avstanden mellom to tilfeldig valgte punkt.

klikkes

/ slett alt

s pemav
tilfeldig sted
x-1 » il x-posisjon
y-1 » til y-posisjon
stemple avtrykk
penn pa
tilfeldig sted =
x-2 v fil x-posisjon

y-2 » il y-posisjon

avstand mellom punktene < il kvadratrot *+ av = x-2

En test av programmet ga noen merkelige resultat.

/ avstand mellom punktene GEIEIZEZP

avstand mellom punktene ENEL'D

avstand mellom punktene PA0Cr510%E]

Undersgk programmet og gjgr ngdvendige endringer.



