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nar jeg mottar meldingl =

@ MATEMATIKKSENTERET

Nasjonalt senter for matematikk i opplaeringen

Hva kjenner du igjen fra program du har laget
tidligere?

Dette programmet bestar av to kodeblokker som
samarbeider. Hvilke to blokker sgrger for
samarbeidet?

Nar starter Kodeblokk 27?
Hva skjer etter at Kodeblokk 2 er kjgrt?

Hvilken figur tegner programmet?
Lag en skisse pa rutearket.
Stgrrelsen pa rutene er 20 x 20.
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