
PROGRAMMERING –arbeidsark 02f farge og pennbredde  
 
 
Lag fargerike figurer 
 

 

 

 

 
Se nøye på programmet 
Blokkene fram til gjenta 8 ganger sikrer at 
figuren som blir tegnet er lik hver gang: 
 
Tegningen blir slettet og pennen satt til av. 
 
 
 
 
Pilen går til (0, 0) og peker i retning 90. 
 
 
Pennen blir satt på. 
 
Pennens farge blir satt til 10. 
 
 
Pennens bredde blir satt til 2. 
 
 
 
Programmet tegner et kvadrat  
 
Programmet tegner i alt åtte kvadrat og 
snur 45 grader for hver gang. 
 
Pennen endrer farge og bredde før neste 
kvadrat blir tegnet 
 
 
Og slik blir resultatet. 

 
 
 


