@ MATEMATIKKSENTERET

Nasjonalt senter for matematikk i opplaeringen

PROGRAMMERING — arbeidsark 02g variabel

Se ngye pa kodeblokkene
nar . klikkes

" Hva kjenner du igjen fra
programmene du

penn av allerede har laget?

slett alt

Hvilke blokker er nye i dette
programmet?

penn pa Diskuter med en eller flere
b medelever: Hva vil skje nar

sett  sidelengde w» il @ nar jeg mottar melding1 = programmet blir kj¢|"t?

gjenta e ganger gjenta ° ganger

Forbered dere pa a forklare hva dere
: , tenker for resten av klassen, eller
endre sidelengde v med @ snu ) @ grader forbered et spgrsmal om noe dere
lurer pa.

send melding melding1 ~ | og vent ga sidelengde steg

Har dere en idé om hva som skjer nar programmet blir kjgrt?
Lag en skisse av ideen deres i rutearket under.
Rutene er 20x20. Pilen star pa startpunktet (-220, -160).




