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Nasjonalt senter for matematikk i oppleeringen

Avstand mellom punkter
Oliver ville laget et program for a beregne avstanden mellom to tilfeldig valgte punkter.

Han laget fgrst denne beskrivelsen og fikk notert ei blokk
Pkt. | Beskrivelse Aktuelle blokker
1 Ga til et tilfeldig sted C eller B sanumen med N.
2 Husk koordinatene til dette stedet
3 Vis hvor punktet er
4 Ga til et nytt tilfeldig sted
5 Husk koordinatene til dette punktet ogsa
6 Vis hvor punktet er
7 Beregn avstanden mellom punktene

Hvilke blokker kan det veere aktuelt a bruke til hvert punkt i beskrivelsen?
Merk: Hvis man skal bruke en variabel ma lage en variabel som ma fa navn og verdi.

Her er en oversikt pa blokker som kan brukes:
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