MATEMATIKKSENTERET
R

Nasjonalt senter for matematikk i opplaeringen

PROGRAMMERING — arbeidsark 05a gjett ett forsgk

Forbered et program
Programmet skal velge et hemmelig tall som brukeren skal finne ved a gjette.

Flytskjema Kodeblokk

( Start programmet )

I' nar klikkes

skjul variabel hemmelig tall +

/ Brukeren gjetter et tall / sett hemmeligtall v fil tilfeldig tall fra ° til e
[5ela Hvilket av tallene 1-5 tenker jeg pa? BeLREN

svar = hemmelig tall

Gjettet
brukeren
rett?

ellers

I, si
( Programmet stopper )-7

Diskuter og finn ut av

e hvorfor programmet bgr starte med blokken skjul variabel

e hvasom kan sta i de tomme rutene i flytskjemaet

e hvilke blokker som blir brukt for a velge det hemmelige tallet

e hvilke blokker som sammen kan svare pa om brukeren har gjettet riktig
e hvilken tekst som skal sta i hver av de to blokkene «si»



