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Flytskjema til programmet Funksjonsmaskin

Flytskjemaet viser oppstarten pa programmet dere har begynt pa.
Utvid flytskjemaet slik at programmet
e spgr brukeren om verdiene tila og b
e sjekker om verdiene brukeren gir passer med de tilfeldige verdiene
programmet valgte til 3 begynne med

e gir tilbakemelding til brukeren

C Program start )

Programmet velger to tilfeldige tall, a og b

/Brukeren velgertall/

Gjenta 5 ‘
ganger

Beregner a x tall + b x tall

/:’rogrammet gir Svare/
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