
PROGRAMMERING – arbeidsark 05j utforsk og noter  
 
 
Lag programmet 
Lag og test programmet. 
Du har tre sekunder på å notere tallet du skrev inn og det svaret du fikk.  
Er det for kort tid, kan du endre til fire eller fem sekunder. 
 
Utforsk og noter 

1. Finn en strategi for å avsløre tallene a og b i løpet av fem forsøk. 
MERK: Du må studere sammenhengen mellom tallet du setter inn og det svaret du 
får for å avsløre tallene a og b. Da må dere gjøre notater etter hver tilbakemelding 
slik at dere har noe å vurdere ut fra. 

2. Hvor mange tall må man prøve før man med sikkerhet kan si verdiene til a og b? 

Notater  
 
 
 


